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بسم الله الرحمن الرحيم
أختي الكريمة معلمة اللغة الإنجليزية                                                حفظكم الله
السلام عليكم ورحمة الله وبركاته،, وبعد..
نقوم نحن الباحثات بإعداد دراسة بعنوان: " توجهات معلمات اللغة الإنجليزية نحو استخدام الألعاب الإلكترونية في تدريس مفردات اللغة الإنجليزية للصف السادس ابتدائي بمنطقة الرياض " وقد تطلب الموضوع عمل استطلاع لآراء معلمات اللغة الإنجليزية عن مدى خبرة المعلمة في استخدام وتطبيق الألعاب الإلكترونية في مقرر اللغة الإنجليزية للصف السادس الابتدائي؛لذا قمنا بإعداد الإستبانة المرفقة بين أيديكن التي تهدف إلى:

1- التعرف على الواقع الحقيقي لاستخدام التكنولوجيا في تدريس مفردات اللغة الإنجليزية عند معلمات الصف السادس الابتدائي.
2- تحديد نقاط القوة والضعف عند تضمين الألعاب الإلكترونية لتدريس مفردات  اللغة الإنجليزية. 

3- التعرف على الصعوبات التي تواجه معلمات اللغة الإنجليزية عند استخدام الألعاب الإلكترونية في تدريس مفردات اللغة الإنجليزية.
والمرجو من سعادتكم التكرم بتعبئة الإستبانة بعناية ودقة, واختيار الإجابة التي ترونها مناسبة للتعبير عن آرائكم، علماً بأن الإجابات سوف تستخدم لأغراض البحث العلمي ، كما أنه لا توجد إجابة صحيحة أو خاطئة، ولكن الإجابة الصحيحة هي التي تعبر عن وجهة نظرك بصراحة وموضوعية.

وتقبلوا أطيب تحياتنا
الباحثات
طالبات ماجستير
مناهج وطرق تدريس اللغة الإنجليزية
جامعة الملك سعود
أولاً: المعلومات الشخصية المطلوبة من معلمة اللغة الإنجليزية:
الاسم (اختياري):.................................................
البريد الإلكتروني للتواصل :.................................
رقم الجوال إن أمكن:...................................... 
الرجاء وضع إشارة (   ( ) في الخانة المناسبة فيما يلي :
ا-المؤهل العلمي:
· ماجستير
· بكالوريوس تربوي
· بكالوريوس غير تربوي
· مؤهل آخر،هو......................
ب-عدد سنوات الخبرة:
· أقل من سنه.
· (1-6) سنوات.
· أكثر من ست سنوات.
ج- عدد الدورات التدريبية التي التحقت بها في مجال التعليم الإلكتروني:
· لا شيء.
· 1-3 دورات.
· 4 دورات فأكثر .
ثانياً:الرجاء وضع علامة (  ( )عند إجابتك مع تحري الدقة عند التعبئة.

المحور الأول:أهمية استخدام الحاسب وتقنيات واستراتيجيات التعليم الإلكتروني في تدريس اللغة الإنجليزية
	الرقم
	الفقرة
	أوافق جداً
	أوافق
	إلى حد ما
	لا أوافق
	لا أوافق إطلاقا

	1
	استمتع في الحصول على معلومات حول مقررات منهج من خلال استخدام محركات البحث
	
	
	
	
	

	2
	اعتقد أن استخدام العديد من تقنيات الحاسب الآلي مثل العروض التقديميه وغيرها يسهم في  إ ثراء المقرر
	
	
	
	
	

	3
	أرى أن استخدام المعلمة للإنترنت والحاسوب خلال الحصة الدراسية يزيد من التقدم العلمي والتقني
	
	
	
	
	

	4
	اعتقد بأن استخدام الحاسوب والإنترنت داخل الفصل الدراسي يزيد من دافعية الطلاب نحو تعلم اللغة الإنجليزية
	
	
	
	
	

	5
	أشجع طالباتي في استخدام تقنيات التعليم الإلكتروني للبحث عن كل ما هو جديد
	
	
	
	
	


المحور الثاني: إعداد المعلمة واستعدادها لاستخدام الألعاب الإلكترونية 
	الرقم
	الفقرة
	أوافق جداً
	أوافق
	إلى حد ما
	لا أوافق
	لا أوافق إطلاقا

	6
	 اطمح دائما إلى تنويع الألعاب الإلكترونية مع ما يتناسب وخصائص طالباتي 
	
	
	
	
	

	7
	أدرك أهمية استخدام الألعاب الإلكترونية في مجالات التعليم المختلفة

	
	
	
	
	

	8
	أدرك أهمية استخدام الألعاب الإلكترونية في تدريس مفردات اللغة الإنجليزية للصف السادس الابتدائي
	
	
	
	
	

	9
	أتزود بمعلومات خارجية ( قراءة كتب, مقالات, دوريات خاصة, دورات تدريبية) لاستخدام الألعاب الإلكترونية لتعليم مفردات اللغة الإنجليزية للصف السادس الابتدائي 
	
	
	
	
	

	10
	تدربت على استخدام الألعاب الإلكترونية في تدريس مفردات اللغة الإنجليزية أثناء تعلمي في المرحلة الجامعية

	
	
	
	
	


المحور الثالث: تخطيط المعلمة لاستخدام الألعاب الإلكترونية
	الرقم
	الفقرة
	أوافق جداً
	أوافق
	إلى حد ما
	لا أوافق
	لا أوافق إطلاقا

	11
	يحتوي تحضيري للدرس على نشاط لاستخدام الألعاب الإلكترونية لتحقيق الأهداف المعرفية 
	
	
	
	
	

	12
	يحتوي تحضيري للدرس على نشاط لاستخدام الألعاب الإلكترونية على أهداف وجدانية
	
	
	
	
	

	13
	يحتوي تحضيري للدرس على نشاط لاستخدام الألعاب الإلكترونية على أهداف مهارية
	
	
	
	
	

	14
	تتضمن خطة الدرس تحديد الألعاب الإلكترونية التي سيتم استخدامها لكل مفردات الدرس
	
	
	
	
	

	15
	أنا دائمة البحث والاطلاع على الألعاب الإلكترونية المتوفرة على الإنترنت والتي تتفق مع مادتي

	
	
	
	
	


المحور الرابع: العوائق والصعوبات التي تواجه مدرسي اللغة الإنجليزية في استخدام الألعاب الإلكترونية
	الرقم
	الفقرة
	أوافق جداً
	أوافق
	إلى حد ما
	لا أوافق
	لا أوافق إطلاقا

	16
	عدم وجود تدريب كاف عن كيفية استخدام الألعاب الإلكترونية في التدريس
	
	
	
	
	

	17
	غياب الدعم المالي من الجهات المختصة في تهيئة الفصول الدراسية بالتقنيات الحديثة

	
	
	
	
	

	18
	عدم ملائمة محتوى المنهج التعليمي للألعاب الإلكترونية
	
	
	
	
	

	19
	عدم توفر مساحة كافيه من الوقت خلال الحصة الدراسية لتطبيق مثل تلك الألعاب الإلكترونية

	
	
	
	
	

	20
	صعوبة إدارة الطالبات و الفصل 
خلال تطبيق مثل تلك الألعاب الإلكترونية
	
	
	
	
	


المملكة العربية السعودية


وزارة التعليم العالي


جامعة الملك سعود


كلية التربية








